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Durante todo o processo de ensino-aprendizagem dos conceitos
matematicos expostos nas escolas, professores e alunos séo levados por uma
grande falta de conhecimento tecnoldgico a partir de programas que traduzam
a matematica mecanica para a aquela que pode levar tanto professores e
alunos a uma ideologia mais construtivista possivel.

Como os professores sdo aqueles que transformam conhecimento
implicito em conhecimento explicito na aprendizagem dos alunos, ele se torna
culpado por ndo buscar uma nova metodologia na abordagem do
conhecimento matematico através de novas tecnologias, ja que, o aluno de
hoje j& possui uma grande facilidade em usar essas tecnologias, pois ja faz
parte do seu cotidiano fora da escola. A partir dai, € necessario que o professor
se capacite melhor para conduzir a sua aula de forma a buscar um aluno
autbnomo e independente para criar seu préprio conhecimento, tendo o
professor a responsabilidade de apenas auxiliar esse aluno, mostrando-lhe o
caminho, mas néo o ponto de chegada diante essa corrida feita pela educagéo.

O projeto Winplot sempre trabalhou com essa ideologia de buscar uma
capacitacdo dos professores regentes da disciplina de matematica, para que
posteriormente o aluno fosse o alvo dessa nova ferramenta matematica,
auxiliando o estudo de conceitos graficos abordados ndo sé na escola mas
também no dia a dia, em revistas, jornais, etc, tendo uma melhor capacidade
de visualizac&o que o caderno o lapis e a régua ndo conseguem alcancar.

Durante o projeto, também ficaram outros pontos positivos como por
exemplo graficos em 3D, onde professores tinham dificuldades em trabalhar
esses conceitos, pois o papel por ser plano, ndo passa um idéia real do que
seriam essas figuras espaciais que fazem parte do nosso mundo em 3D. Com
isso também ficou evidenciado pelos professores Joao Fernandes e Geovania
Uzan a facilidade de visualizagdo que o software possui diante a interpretacéo

gréfica, criando a partir dai, uma metodologia que possa conduzir a uma



aprendizagem sdlida em pouco tempo, pois com a utlizagdo do caderno
simplesmente seria dificil e mais demorado.

Tendo em vista a adaptagao dos professores com o programa, um ponto
negativo com relacdo ao projeto, seria que o programa Winplot se desenvolve
somente em Windows, sendo os computadores da STE com sistema
operacional Linux, e de acordo com isso, seria um empecilho na utilizagdo do
software na propria STE, mesmo que exista o Kmplot similar, mas com poucas
atribuicdes didaticas com ferramentas limitadas em comparacao com o Winplot.

A partir da finalizacdo do projeto em si, creio que 0s objetivos de
capacitar os professores e posteriormente esse professor conseguir conduzir
os alunos para uma utilizacdo do programa com atividades definidas em torno
do conteudo de funcgdes, foi alcancado em partes, sendo um desenvolvimento a
longo prazo, pois a partir de programas como esse, 0 sistema de ensino pode
produzir um educacdo matematica voltada para novas situagfes didaticas
conduzidas pelo professor e estudas pelo aluno nesse mundo vasto e cheio de
surpresas, com as tecnologias em pleno desenvolvimento introduzindo uma

educacdo com eixos interminaveis.
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